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1. Zadani projektu

Zadavatel: Méstska ¢ast Praha Dolni Chabry
Projekt pro vyuZiti sklepnich prostor ve budové Chaberského dvora — “radnice
MC Praha Dolni Chabry” v pojeti atraktivni ,unikové hry“ pro vefejnost.

Predkladatel:

Escape Rooms CZ s.r.o.
Na Prikopé 853/12

110 00 Praha 1

1ICO 25111213

Referenéni realizace:

- celkem 4 Gnikové hry Escape rooms Prague, Praha 1, Cerna rGze

- venkovni hry City Game Prague na Malé Strané, Praha 1

- virtualni prohlidka s interaktivnimi prvky MCP1 ( Mésto jako pFizrak )
- realizace unikovych her druhé generace — Praha Rumunska ul.



2. Nameét a specifikace

Cilova skupina
Hra je urCena pro skupiny o velikosti 2 — 6 osob. Soutézivou formou je cilena jak
na dospélé tak i na jejich déti. Prosté skvéla zabava pro vSechny.

Absolvovanim této specialni unikové hry ziskaji hraci povédomi o vyjimecnych
historickych faktech a legendach, které se poji s lokalitou Dolnich Chaber,
magickym mistem, osidlenym po tisicileti.

Koncept unikoveé hry je postaven na fadé navazujicich indicii, navodnych
obrazu, rekvizit a ukolu pro hrace, které musi v ramci hry splnit. Podstatnym
prvkem je moznost kontroly uspésSného plnéni, pfipadné napovedy a urCeni
Casového limitu pro hru.

Hra zac€ina zabavnymi poznavacimi venkovnimi prvky v ramci blizkého okoli
radnice a celé méstské Casti, ve stylu ,treasure hunt-hledani pokladi“ se
souvislostmi, které hraCe zavedou az do ,stfedovékého sklepeni®.



3. Lokalita a legendy

Dolni Chabry: historicky obec chrabrych (state¢cnych, odvaznych) lidi.
(NejstarsSi zminka o Dolnich Chabrech je z roku 1092)

Vyznamna mista: kostel, zvonice, historicka nalezisté, socha Sv. Vaclava,
chaberské stezky.

Kostel Jana krtitele v Chabrech - prvni zminka z 11. stoleti

Kostel Jana Kititele v Chabrech je unikatni goticky kostel. Je chranén jako
kulturni pamatka a svou architekturou a historickym vyznamem predstavuje
vyznamnou soucast regionalniho kulturniho dédictvi.

Socha Svatého Vaclava
Legenda o zachrané syna statkare Vaclava z Chaber, propojeni Svatého
Vaclava s vinarstvim.

Zasypana podzemni chodba
Archeologickym prizkumem byla potvrzena existence historické podzemni
chodby, ktera drive spojovala sklepeni s nynéjSim kostelem Jana kftitele.



3.1. Propojeni lokanich motivu do hry

+BRANA CASU” - pires SKLEP povede cesta do poznani stfedovéku, do
historie.

- motiv zasypané stredovéké chodby ke kostelu Jana Kftitele, jedné z
dominant méstskeé casti.

- motiv stfedovéku a spojeni s legendami Svatého Vaclava.

- motiv silné ,energetické zény“ v mistech — spojeni se symboly, zazraky,
zjevenimi ...

- legenda o0 zazdéné knézce — uvéznéné v Case

(pozn.: Postava Knézky navodi atmosféru tajemna. Nad ramec pozemské
vhnimatelné reality reflektuje i kontinuitu ¢asu a prostoru, ¢te skryté vyznamy
deju, vyuziva svou intuicli, cti tradice a ritualy.)



4. Uvodni slovo ( uryvek ze scénare )

V ddavné minulosti, snad okolo roku 980 po Kristu, navstivil knize Vdaclav, vyznamnou
osadu Chrabri — tedy chrabrych bojovnik( na sever od tehdy nového mésta Prahy. Zde
na misté silnych zemskych sil stala od nepaméti pohanskd svatyné starych kelti. A
pravé na jejich zakladech tu mél byt z vile kniZete Vdclava zaloZzen kostel nové viry
krestanské. Knize tedy mél byt pritomen ulozeni zakladniho kamene a zasvéceni tohoto
budouciho kostela.

Aby kniZe pridal svému prichodu auru vyjimecnosti a zastupy ho nevidély prichdzet ani
odchdzet, nechal kral vykopat tajnou chodbu, kterd vedla z nedaleké usedlosti aZ do
sklepeni svatyné pod budoucim kostelem.

Podle staré legendy a svédectvi Podiviny, jedné z knézek, ktera se tésila prizni Vaclava a
chodbou ho provdzela, zacal kniZze po prichodu podzemim vidét vzddlené obrazy z
pohanské minulosti. Netusil totiz, Ze podzemni chodba protnula jednu z
nejvyznamnéjsich zemskych energetickych zon, kterd u vybranych jedinct spousti
mentdlni cestovani ¢asem.



Po ndsilné Vdaclavovy smrti a za krutovlddy kniZete Boleslava, byla tato knéZzka
Podivina, jako jedind svédkyné Vdclavova vidéni, uvrZena do sklepeni u usti chodby a
zaZiva zazdéna. Obé usti chodby byla ndsledné zasypdna. Knézce se jesté pred smrti
podarilo v misté svého Zaldre zanechat indicie, které naznacuji moznost nalézt “Brdanu
casu”.

Chodbou neprosel nikdo uz vice neZ 1000 let a duch zazdéné knézky se vsak stdle
pohybuje ve sklepeni. Nékolik lidi v Chabrech prisahalo, Ze knézku na vlastni oci vidéli,
mluvili s ni a ocitli se na okamZik v historickych dobdch.

Stard poveést pravi, Ze kazdému, komu se podari vylustit indicie, spojit se s knézkou a
projit casovym portdlem, ocitne se na cas ve stfedovéku a ma velkou sanci jejiho
ducha z téchto ponurych mist konecné vysvobodit.

Navic pak bude navzdy obdaren ddvnou chrabrosti ,mistni védomosti“ a stane se

ees

Zijicim strazcem ,,Chaberského tajemstvi“ kniZzete Vdclava.



5.1. Schéma hry

Do navrhu hry jsou zpracovany venkovni ukoly a nasledné celkem 4 sklepni
mistnosti:

VENKOVNI CAST
1 - Na chaberském dvore
2 — Socha Svaty Vaclav

SKLEPENI

3 - Senk

“SKLEP” vstupni mistnost pod schody

4 - Krypta

mensSi mistnost vpravo od vstupu, oddélena drevénymi dvermi
5 - Zasypana chodba

uzka kratka cast chodby, €ast usti do vstupni mistnosti, oddélena
kovovou mfizi

6 - Hlavni sal

Mistnost za tajnymi dvefmi — portalem s tajnym vchodem pod 2.
schodistém
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5.2. Schéma hry - ptidorys
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Schéma hry — 3D vizualizace
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6. Technicka specifikace

6.1. Rozvody - kamerovy systém 3-4 kamery, “vedeni ethernet PoE”, napf.
pro monitorovaci software VIVOTEK VAST 2, kamery VIVOTEK FD9369, PC +
monitor.

6.2. Zdroje pro vedeni 12V

Elektrické okruhy 12V pro ovladani elektroniky pro jednotlivé ukoly,
dopliikova LED svétla, elektromagnetické zamky a Cidla, zvukové efekty.
Komponenty jsou propojeny 2-zilovymi kabely 2x 0,5 mm2, 4-zilovymi kabely
2x 0,3 mm2,

6.3. Wifi sit’ pokryti signalu v prostorach sklepa, napojené na internet
smluvniho partnera MC s omezenym pfistupem na internet web - vybrané IP
adresy.

6.4. Bezpecnostni elektronické vybaveni s rozvody pro nouzova svétla,
pozarni Cidla (napojeni na centralni panel dle B)



6.5. Kamerovy systém 3-4 kamery

Rozvody datovymi kabely UTF/FTP, kamery s podporou PoE (Power Over
Ethernet). Kabely je nejlépe vést v listach u stropu. Kamery s no¢nim vidénim
(IR prisvit), vestavénym mikrofonem, uhel 90-100, napf. VIVOTEK FD 8382-
VF2, velikost 13x13x10 cm. Kabely napojeny do ethernet switch v mistnosti s
obsluhou (souCasna knihovna).

6.6. Elektronické herni prvky tzv. ,Propy“, které jsou ovladany elektronickou
deskou umisténou v krabiCce max. rozmeéru 12x10x5 cm, ve schématu R1 —
R12. DalSi prvky jsou napojeny konektory, spojkami na elektronicka Cidla, RFID
CteCky, elektro magnetické zamky, led svétla, dalSi 12V zafizeni.

6.7. Bezpecénostni elektronické vybaveni s rozvody pro nouzova svétla,
pozarni Cidla (napojeni na centralni panel dle B....)



7. Mechanické herni prvky*

Jednotlivé série ukolti kombinuji elektronické a mechanické prvky :

7.1. Drevény oltar — soucasti dfevéného predstaveného oltare, pfip. pfepazka
s obrazem s tajnym vchodem ke schodisti €.2, mechanicka zdvojena paka
spojena se soskou

7.2. Mfiz 1 k zasypané Casti chodby s mechanickym zamkem a kliCem

7.3. Mechanismus pro prkenné dvere se zavorou do malé mistnosti krypty, s
mechanismem funkCni zavory s blokaci elektromagnetickym zamkem

7.4. Pfenosné schodisté - odleheny dfevény zZebfik (3-7 stupfiu) pro moznost
zkoumat malby, napoveédy v mistnosti “hlavni sal”

*podrobny popis ukolt a jejich prvka, planky a vyrobni postup jsou predmétem vyrobniho tajemstvi
zhotovitele (pfipadné na vyZzadani priloha ¢.3)



7.5. Prenosna dekoracni mrizka - historicka dekoracni, zaroven desSifrovaci
Sablona ze dreva

7.6. Podlahova krytina stavebnice - zahrnuje stavebni prvky rotundy Sv.
Vaclava dle objevi na Malostranském namésti

7.7. Relikvie - mece, helmy, stity — ze specializovanych obchodu historickych
kostymu a zbrani, upravené pro ucel hry

7.8. Svitky, mapky — napovédy z papiru odolnému vuci pfetrzeni, volné lozené
napf. na stole, umisténé na sténach, skryté v za kamenem apod.

7.9. Ozubené kolo — chybéjici ozubené kolo dosazené do otoné mechaniky
doplni funkeni “strojek”



Mechanické herni prvky - VIZUALIZACE 1

prostor zasypand chodba naznaceni prepaZzeni vchodu sténou s dekoracemi, obrazy, pripadné
s doplnénou mriZi oltar z tajnym prichodem do “hlavniho” sdlu sklepa




Mechanické herni prvky - VIZUALIZACE 2

prvek prenosného schodisté v interiéru “hlavniho sdalu” sklepa prvek prenosné dekoracni mrizky v interiéru
pro reseni ulohy, nacteni ndpovédy ve vysce sklepa




8. Elektronické herni prvky

Jednotlivé série ukolti kombinuji mechanické a elektronické prvky:

elektronické herni prvky (12V)

8.1. Elektronicky kédovy zamek vstupu do sklepeni (jazyCkovy, wifi)
8.2. Elektronika (relé) + elektromagneticky zamek (pojistny zamek) pro
mechaniku ovladani “tajné dvere”

8.3. Elektronika (relé) + elektromagneticky zamek pro ovladani dvere
na zavoru

8.4. Elektronika (relé) + elektromagneticky zamek pro ovladani ukolu
MFiz

8.5. Elektronika + SD karta + zvukovy modul

8.6. Elektronika RFID - étecky + karty (zabudovani do hernich prvkd,
frézovani, skryti prvkd, pfipojeni)

8.7. Mini LED projektory- vizualni projekce na predélové sklo u vstupu
“hlavni sal”, pfipadné projekce na sklenéné Casti toCitého schodisté na
vystupu ze sklepa (duch knézky)



8.8. Cidla pohybu, dotykova &idla, gidla elektromagneticka

ukoly mistnost “Senk”, "krypta”, “hlavni sal” ... skryti prvku

8.9. Svételné senzory, lasery - relikvie - ukol mec€ vsunuti do stolu
(pFiklad uZziti viz obr. vizualizace)

8.10. Zvukové moduly s SD kartou pro lokalni zvukové efekty
8.11. Lokalni LED UV uvnitf studna “hlavni sal”

8.12. Stul hlavni sal s elektronikou - elektronika RFID - &tecky +
karty (malé Cipy) (zabudovani do hernich prvkd, frézovani, skryti
prvkul, pfipojeni) ...spousti projekci, pfipadné paprsek svétla

8.13. Obraz “Paladium” s elektronikou - souCasny dotyk kovoveého
mista obrazu (umistény na 2 mistech) je spousté¢ NO/NC efektu



Elektronické herni prvky — ukazka
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vizualizace - uprava vyklenky pro misto hlavni sal
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prvek projekce svétlem na sténu
vizualizace



zpétnd projekce na sklo s folii sklep prvek projekce LED projekce pfi vstupu svétlem na sklo
prfi snizeném svétle vizualizace



Elektronické herni prvky — kédovy zamek u vstupu

vstup do sklepa - (1. varianta klika) - kddovy zamek - wifi



Elektronické herni prvky — ukazka
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Elektronické prvky — ukazka mistnost ,Senk*
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9. Dekorace

Venkovni ¢ast
uprava studny — kovovy fetéz, korbel / kovova destiCka

Dekorace mistnosti “Senk”

drfevény stul, zidle, dfevéna lavice, svicny, imitace jidla, plastové kostry,
kovové a dekoraéni nadoby, doplfikové LED osvétleni

Dfevény oltaF, predél ke schodim s obrazem, sosky, obrazy, svételné
dekorace (kované prvky)

Dekorace mistnosti “Krypta”
kamenné prvky s kfizem, dfrevéné policky, kované prvky, dfevéna bedna,
modlitebni dekorace

Dekorace mistnosti “Chodba”
nastroje pro hloubeni chodby, dfevény mechanicky ukol - motoricka
dovednost, soustava ozubenych kol



Dekorace mistnosti “hlavni sal”

relikvie rytifa stfedovéku - helmice, kopi, Stity, mec, dyky
dekorativni krize, obrazy,

dekorace drevéna kola, dekorace ze sudu

funkcni dekorace 1 - mobilni schodisté

funkéni dekorace 2 - Sifrovaci Sablona

dekorace truhla

LED dekoracni podsviceni, LED dekoracCni prvky

pozi¢ni funkéni dekorace pro “LED UV” osvétleni (studna)
LED dekorace - imitace voda, ohen

funkéni dfevéna deska stolu

dekorace modlitebna pro knézi

dekorace listin s textem a obrazy na “motacich”
dekorace stopy nohou



9.1. Dekorace - VIZUALIZACE

vizualizace - prvek dekorace - hostina - umistény do mistnosti “Senk” v soucasné casti sklepa




10. Navigace hry a napoveéda

Hra je navrZena jako plné automaticka, nebude tedy vyzadovat zivou obsluhu
pro hrajici skupiny. Hraci mohou odehrat hru zcela bez vnéjSiho zasahu, nebo ve
kterémkoli hernim bodé pozadat o napovédu.

Veskerou komunikaci zajisti plné naprogramovany systém “chatbot” pres
nejrozSifenéjsi on-line platformu “Whats App” pfimo na mobilnim telefonu hraca.
Prostfednictvim textl, obrazku, zvukl a videa. Chatbot tedy komunikuje s hracem
jak ve venkovni tak ve vnitfni Casti hry.

Soucasné bude probihat monitoring hrajicich skupin ve sklepé pomoci 4 kamer,
které budou vyvedeny na spole€ny monitor pro game mastera.

Dulezitou podminkou bude tedy zavedeni funkéniho Wifi pokryti
v mistech v podzemni Casti prostor.

Hra je koncipovana jako jednojazyCna, anglickou verzi je v pfipadé zajmu mozné
zprovoznit nasledné.



10.1. Ukazka komunikace**

Hra€ ma béhem hry po celou dobu moznost
komunikovat pres mobilni telefon formou “chatu”.

Co mame udélat?|!

Jiz mate k dispozici vSechny

indicie, staci pouzit “me¢” v
mistech, kde...

Chabry |

Chabry, jsou spravna odpoved! Vyuzijte
tuto napovédu k fedeni ulohy na schodisti
ve sklepé.

Chabersk

aa
« Q SKLEP HRA komunikétor

“(‘) Knézka Anezka
znala skryté vyznamy
symboll vyuzivala svou
intuici a uzivala ritualy.
Stejné tak chrabfi
“Chabersti" byli zruéni
v femeslech, uctivali
pfirodu a nachazeli 3
skryté symboly. 926 I8

|| (%) Spojte se ve skuping, w4
dejte hlavy dohromady
a najdéte chybéjici cast
formule na listiné Sv.

Vaclava a Jana Kititele.

9206

® lZpréva

**podrobny popis technologie, vyvojového diagramu, text( a jeho prvku, jsou pfedmétem vyrobniho

tajemstvi zhotovitele (pripadné na vyZzadani pfiloha ¢.3)



10.2. Ukazka herniho schématu a navigace
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11. Stavebni pripravenost

Pred realizaci dojde, v ramci planovanych uprav prostor, ke stavebnim
upravam sklepeni v rozsahu, viz nasledujici planek :

11.1. Nadstavba - vytvoreni druhého vychodu formou tocitého schodisteé.

11.2. Vytvoreni prvku kamenné studny.

11.3. Upravy povrchu obvodovych cihlovych zdi, podlahy.

11.4. Vyroba a montaz tajnych vysuvnych dvefi do spodni Casti.

11.5. Vyroba a montaz tajnych dvefi k toCitému schodisti.

11.6. Vyroba a zasazeni kovove mrize do vyklenku zasypané chodby.

11.7. Panty a pfiprava pro difevéné dvere do krypty.

11.8. Bouraci prace cihel a vyc¢isténi od - regalu plvodni vinotéky

11.9. Revize a posileni elektroinstalace a rozvodu do prostor jednotlivych
casti sklepa.

11.10. Technické zazemi - pracovni, revizni krabiCky- skrinky pro ucely
ovladani a vedeni elektroinstalace hry 12V - (zasekané do stén, popf.
vedeni kabell v Zlabech po povrchu)

11.11. Kulaty stul z cihel.



11.1. Stavebni pripravenost — schéma Inspira
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12. Rozpocet — STUDIE

Priprava konceptu unikové hry na miru
Polozka

3D mapovani prostoru - fotografie 360 - s prohlizenim
online 3D SCAN

Navrh a koncepce hry - navrhy pro upravy prostor,
kreativni navrhy hernich scénara, modely, planky
rozmisténi ukoll a schéma navaznosti hry, vizualizace

Navrh technické specifikace a vybaveni mistnosti
CELKEM za koncept

odet jednotkova
P cena

1 15 000

1 150 000

1 50 000

celkem

15000

150 000

50 000
215 000



13. Schéma ukoll hry

Podrobny popis ukol( je obsahem Prilohy ¢. 1 a také kompletni dokumentace.

venkovni ¢ast (3 ukoly)

kdd zamek - hlavni dvere

vstup po schodech do sklepa

“8enk” - sklepni misto - vchod krypta - mfiz chodba- tajné dvere
ukol 4. - Senk

ukol 5. - Senk

ukol 6. - zasypana chodba ke kostelu

dvere krypta

ukol 7. - krypta

tajné dvere obraz

ukol 8. - studna - vnitfni vestavba

mfize studna + vstup schody

ukol 9. - hlavni sal - relikvie Sv. Vaclava (helmice)
ukol 10. - hlavni sal - relikvie Sv. Vaclava (praporec)
ukol 11. - hlavni sal - relikvie Sv. Vaclava (stit)

ukol 12. - hlavni sal - relikvie Sv. Vaclava (mec)
ukol 13. - hlavni sal - kamenna podlaha rdznych tvaru
ukol 14. - hlavni sal - napovéda u stropu

ukol 15. - hlavni sal - knézka - projekce

Ukol 16. - vystup dvefe - schodisté

venkovni ¢ast (1 ukol v navaznosti)



14. Scénar hry — ukazka listu

Scénar hry je obsahem obchodniho tajemstvi predkladatele a je obsahem prilohy €.2. a kompletni
dokumentace. PriloZzena ukazka obsahuje uvod do hry, prvni ukol a naznacuje jeho reSeni.

1. Studna

1.1. NezZ byla zazdéna, pripoutali ji blizko sklepeni tam, kde
kral pfedtim koné svého napojil. Tam knéZce podafrilo se
prvni indicii ukryt. Tam také cesta Tva zacina.

Od mriZe povede retéz az do studny, je
treba ho vytdhnout a na jeho konci

bude kovovy korbel s vyrytym
ndpisem: @

(P
VYDEJ SE SMEREM, KDE SLUNCE

ZAPADA. PRETNI DVAKRATE CESTU CO Hré& musi odméfit 390

K HRO!\ﬂADI:!NI'ZLA VTAKO TVEVVYBIZI'A kroki}, vydat se'Sporickou
KROKU CCCXC SOBE ODMER. . ] o
PEED PANOVNIKEM PAK ulici na zdpad, objevit
POKLEKNOUTI MUSIS. V TU CHVILI SE \ sochu Svatého Vdclava a
T1 DO CISEL UKRYTA, PRVNI POLOVINA podrobné prozkoumat
STARE SIFRY ZJEVI. podstavec této sochy.

J Tam musi zjistit ¢iselny

ndpis.




15. Kompletni dokumentace

Obsahem bude podrobny scénaf a popis hry, zakladni 3D scany a
vizualizace detailt prostor, popis a specifikace jednotlivych ukold,
technicka dokumentace nakresy, planky umisténi ukolt, schémata
zapojeni elektronickych obvodul a napojeni.

Dokumentace je obsahem obchodniho tajemstvi predkladatele a bude k dispozici na
vyzadani.



